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Al seleccionar esta accidon (Laugh), nuestro avatar va a reirse.
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Al seleccionar esta accidon (Samba), nuestro avatar va a comenzar a bailar Samba.




222 Gestos:

5 USERS IH WOHLD o FUSCHS W SORLD D
i 1 UERIN JANES WEDE
AUMNTOEILE

GO T

Juan Chivat
Chamgs Avatar
S Armray
Mormal Carmena
FRats Hard
Clag
Confused
Shake Harels
Diance
impabent
Thinkang

EBroadcest Room Message
Eroadcast World Message

Al seleccionar esta accion (Climb), nuestro avatar va a escalar en los lugares que se le permita.
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Hay acciones que no se encuentran en la lista, pero podemos usarlas si en la caja del chat, colocamos ciertos
comandos, por ejemplo, si colocamos “/camera”, nos va a acambiar el modo de ver la cdmara, como si
vieramos por |os 0jos de nuestro avatar.
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Si colocamos “/backflip”, el avatar va a dar un salto con volterera hacia atras.
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Si colocamos “/capoeira”, “/braziliandance” o “/breakdance”, el avatar va a bailar segun el baile que le hayamos
escrito.




Si colocamos “/powerpose”, el avatar va a adquirir una pose de poder.
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Si colocamos “/question” o “/handraise”, el avatar va a levantar la mano.




Si colocamos “thumbsup”, el avatar va a levantar los pulgares.
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Si colocamos “/fthumbsupexcited”, el avatar va a levantar los pulgares con uchisima energia.
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Si colocamos “/headbang”, el avatar va a agitar la cabeza como si estuvieras en un concierto de Rock.







