
Herramientas digitales como método de participación en la educación 
médica

“El secreto del éxito está en la adaptación”
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Introducción:

Conclusiones:

Con las restricciones generadas por la pandemia, el cambio de la

presencialidad a la virtualidad y la adaptación de los métodos de enseñanza,

trajo consigo la implementación de este tipo de experiencias, que evidencian

la posibilidad de mantener metodologías para que el aprendizaje se de en

entornos virtuales, demostrando que este va más allá de las aulas, logrando

resultados adecuados y similares a los encontrados en la presencialidad.
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Contextualización:

El contexto universitario está inmerso en un proceso de cambio educativo y se

ha visto abocado a realizar con éxito una remodelación integral estrechamente

ligada a los intereses de las sociedades actuales. Con la llegada de la Covid 19,

se vio la necesidad de integrar la formación virtual a los contextos que hasta el

momento eran únicamente presenciales o semipresenciales. Las experiencias

digitales promueven:

- Cooperación entre estudiantes y docentes

- Integración de conceptos

- Autonomía del aprendizaje

- Trabajo individual y colaborativo

Metodología:

• Tipo de estudio: Experiencia educativa.

• Población: 89 estudiantes matriculados en tercer semestre de medicina.

• Procedimiento: Elaboración de pruebas en plataformas como Kahoot, Teams

y Quizziz, en las que se incluyeron preguntas de los temas referentes a los

cursos en los que estaban matriculados. Para realizar las actividades en vivo

se enviaba un enlace a través de Teams para que los estudiantes ingresaran

de manera individual al juego. El número de preguntas variaba según la

prueba. Así mismo, para fortalecer los procesos de enseñanza-aprendizaje

se recurrió al uso de herramientas marca EDVOTEK® que fueron

digitalizadas por el equipo docente para afianzar de forma lúdica y didáctica

los conocimientos.

• Herramientas de enseñanza-aprendizaje:

Objetivo:

Aumentar la participación activa de los estudiantes de medicina mediante

herramientas digitales e interactivas en línea.

Resultados

La implementación de estas herramientas digitales y a su vez académicas,

tuvo un impacto positivo en los estudiantes, estos manifestaron su agrado

por la dinámica de evaluación y los buenos resultados que obtuvieron

mediante el uso de estas herramientas interactivas. Así mismo, la

participación activa de cada uno de ellos se hizo evidente con las

competencias adquiridas.
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Los estudiantes manifestaron, su deseo de continuar incluyendo este tipo de

plataformas y herramientas en los procesos de enseñanza-aprendizaje, ya

que reducen la tensión a la hora de actividades evaluativas y son de fácil

acceso para todos. Cambios que se originaron por la pandemia y que deben

permanecer en el tiempo.


