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Antecedentes

.. " Arte y Cerebro ' —) Asignatura Libre Eleccién
| Facultad de Medicina
+150 —> Catedra Meritoria

estudiantes/semestre 100% presencial

v' Forma de expresar nuestro pensamiento.
v Construccidn creativa de la humanidad.

v’ Pensamiento con sentimiento a través de la
unicidad de la mente, cerebro, cuerpo, corporeidad y
contexto %3

La noche estrellada, Vincent Van Gogh. (1889)

v Neurociencias como transdisciplinares, logran acercar a
través del arte y la estética, las ciencias sociales y humanas #>

v’ Practicas innovadoras como el performance in-vivo e
investigacion desde los estudiantes.

COVID-19 = ;cOHmo transmitir el aprendizaje de forma virtual apropiada? ®’

Adaptacién virtual y digital para la nueva normalidad

v" Nuevas formas de comunicarse, relacionarse y actuar.

v" Necesidad de ajustarse a cada circunstancia y entorno.

v Una oportunidad de ser dindmico y proactivo (tipo
alostatico) independiente de la tecnologia.

Objetivo Socializar el conjunto de adaptaciones que desde la asignatura de Arte
y Cerebro se llevaron a cabo para mejorar la construccion de

significados y aprendizaje colaborativo virtual en la nueva normalidad
por COVID-19

Métodos| Y Estudio experiencial empirico

v' Descripcion y andlisis de la experiencia de:
v Adaptaciones de emergencia por COVID-19.
v Maodificaciones para la nueva normalidad virtual.

v’ Blasqueda de literatura

v' Recopilacién de eventos y sucesos de adaptacion

v’ Percepciones y reflexiones de los estudiantes cursantes
v Marzo-Julio de 2020.
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Experiencias

v’ La tecnologia como una oportunidad practica para las
transformaciones pedagdégica y de aprendizaje.

v" El aprendizaje colaborativo otorga la oportunidad de construir
el conocimiento, fomentar la accién y el compromiso social.

v  El estudiante no solo serd espectador sino participante/constructor de un
pensamiento no lineal postmoderno.

Adaptaciones para la nueva normalidad

Guia pedagégica del proyecto de clase

Presentacion:
-> Socializa conocimientos via PowerPoint, paginas web, videos, radionovelas, etc.
Enfasis educativo: creativo, estético, pedagégico y con enfoque neurobiolégico.

Video Clip = Resumen didactico y dindmico identificando las ideas principales
—> Involucra a sus familiares y compaieros / \

Trabajo escrito y pieza grafica: Construye sintesis e infiere ideas
Acciones: Propone actividades virtuales online y asincronicas.

Coevaluacion - Diana de aprendizaje

Trabajo colaborativo facilita competencias = metacognitivo
Diana = mapa de evaluacién del compromiso por aprender

Mediadores para la hueva normalidad

1. Artey estética (espacio de libertad y motivacion).

2. Pensamiento con sentimiento (percepciones y acciones).
3. Corporeidad como organismo social (comportamientos).
4. Cambios epigenéticos (alostasis / resiliencia).
5.
6.

Pedagogia socio-constructivista (estrategias flexibles).
Transdisciplinariedad y la neuroeducacion alostatica (proceso proactivo).

Conclusion

Se espera con la presente experiencia, entender un conjunto de adaptaciones que parten de las
experiencias para un saber reflexivo, con un analisis contextual y con el uso de habilidades de
comunicacién, performance, escritura creativa, de competencia cultural, autorreflexion, al
razonamiento basado en estética/ética/moral. Por otro lado, la creacidon de Guias pedagégicas
y coevaluaciones permiten dar prioridad a la empatia, al compromiso y a la neuro estética con
sentimiento dandole un cardcter inteligente y significativo.
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